Design multidisciplinaire
Scéenographie

Environnement virtuel

Création numeérique & Modélisation 3D




LOGICIELS

Suite ADOBE (Photoshop, InDesign, lllustrator, Premiere) +++
Suite Microsoft Office +++

Autodesk AutoCAD +++
SketchUp +++
Blender +++ (et équivalent Maya, Rhino)

Unity ++
TouchDesigner ++
DepthKit (volumetric capture) ++

OUTILS TECHNIQUES

Kinect sensors ++

IntelRealSense sensors ++

Arduino protocol and various sensors ++
Touch OSC +-

VR/XR headset +- (Varjo XR3; MetaQuest 3)

Video Mapping +++ (miniprojection)
Video +++
Audio ++

Conception, fabrication, communication auprés d’ateliers de conception +++
Devis, estimation +++

Trés bonnes connaissances des ateliers et fournisseurs +++

Recherche et développement +++

Matériaux +++

LANGAGE DE PROGRAMMATION

C++ (connu et utilisé) +
Python (connu) +

EQUIPEMENTS

MacBook Pro 2019
IPad Pro 2020
PC Desktop HP Omen 30L Windows 11

LISTE DE LOGICIELS, OUTILS ET TECHNIQUES MAITRISES




POUR ACCEDER AU CONTENU DE L’EXPERIENCE :
Mot de passe : 45689

2025 . Les fléches : Métamorphoses Urbaines. Scénographie Urbaine. Installation d’art public.

Rendu visuel Blender : Kévin Pinvidic

Création par Kévin Pinvidic
au Parc Jean Moulin, Quartier Lafléche, Longueuil



https://vimeo.com/1010815715?share=copy

2023 . C-six canopée captation classification cellule cycle carbone. Scénographie, coordination de I'installation, et artiste 3D

Création par Alab, Giséle Trudel, et Stéphane Claude
au Quai 5160, Maison de la culture de Verdun.

Chaire de recherche du Canada en arts, écotechnologies de pratique et changements cliamtiques
Université du Québec a Montréal, Dr. Giséle Trudel

4

Photographies de Gisele
Trudel



POUR ACCEDER AU CONTENU DE L’EXPERIENCE :

2023 . This Space is For You-Cet Espace Est Pour Toi. Scénographie (espace physique et digitale), coordination de l'installation, et artiste 3D

Création par Shauna Janssen Performative Urbanism Lab for Spatial, Social, and Scenographic Experimentation, Concordia University
Quadriennale de Prague Dr. Shauna Janssen

Photographies de SJ


https://www.performativeurbanism.com/projects-6-2
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POUR ACCEDER AU CONTENU DE L’EXPERIENCE : hiips:/vimeo.com/718371386

CONTENU VIDEO : htips:/vimeo.com/716535712

2022 . Site-Writing Performance. Scénographie digitale (3D scanning and blender)

-—-—.—n_ »
—A h——-—-—-———m*

Création par Kévin Pinvidic Ce projet a regu le support de 'université Concordia, du Conseil de recherches en sciences humaines du Canada, et
Concordia University Fonds de recherche du Québec — Société et culture (FRQSC).

6

Photographies de SJ



POUR ACCEDER AU CONTENU VIDEO : hitps:/vimeo.com/709345496

2022 . Digital Site-Writing. (3D scanning and blender animation)

Création par Kévin Pinvidic Ce projet a recu le support de l'université Concordia, du Conseil de recherches en sciences humaines du Canada, et Photographies de SJ
Concordia University Fonds de recherche du Québec — Société et culture (FRQSC).
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2022 . Invisible . Oeuvre performative . Scénographie et accessoires. Conception d’objets en interaction avec son, lumiére, performeurs.euses et participant.e.s. Danse
Création d’Aurélie Pedron Environnement sonore interactif de Alexandre Burton Une co-production Danse-Cité, Montréal Danse et Lilith & Cie Photographies de Danse-Cité
Lumieres de Hugo Dalphond en partenariat avec le Département de danse de 'UQAM et le Laboratoire Arts Vivants et Interdisciplinarité (LAVI)
Montréal
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lien web :
2022 . Invisible . Oeuvre performative . Scénographie et accessoires. Conception d’objets en interaction avec son, lumiére, performeurs.euses et participant.e.s. Danse
Création d’Aurélie Pedron Environnement sonore interactif de Alexandre Burton Une co-production Danse-Cité, Montréal Danse et Lilith & Cie Photographies de Danse-Cité
Lumieres de Hugo Dalphond en partenariat avec le Département de danse de 'UQAM et le Laboratoire Arts Vivants et Interdisciplinarité (LAVI)
Montréal
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2021 . bois eau métal. Scénographie, coordination de I'installation, et artiste 3D

Création par Alab, Giséle Trudel, et Stéphane Claude Chaire de recherche du Canada en arts, écotechnologies de pratique et changements cliamtiques Photographies de Gisele
au Jardin botanique de Montréal Université du Québec a Montréal, Dr. Giséle Trudel Trudel
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2021 . bois eau métal. Scénographie, coordination de I'installation, et artiste 3D

Création par Alab, Giséle Trudel, et Stéphane Claude Chaire de recherche du Canada en arts, écotechnologies de pratique et changements cliamtiques Photographies de Gisele
au Jardin botanique de Montréal Université du Québec a Montréal, Dr. Giséle Trudel Trudel

1




2021 . Modélisation 3D et rendu visuel a des fins de publication

Création pour Alab, Giséle Trudel, et Stéphane Claude Chaire de recherche du Canada en arts, écotechnologies de pratique et changements cliamtiques Rendu visuel Blender : Kévin Pinvidic
Université du Québec a Montréal, Dr. Giséle Trudel

12
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2021 . Jamila. Scénographie, costumes et accessoires . Théatre

Texte et mise en scéne de Talia Hallmona Conception Vidéo de Julien Blais Une production de Théatre Félé Photographies de Talia Hallmona
Eclairages de Marie-Aube Saint-Amant Duplessis Montréal
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2020 . L’Arche de Noémie . Scénographie et accessoires . Théatre

Texte de Jasmine Dubé Costumes de Linda Brunelle Une co-production de L’Arriere-Scene et Théatre Bouches Décousues Photographies de Suzanne O’Neill
Mise en scéne de Jean-Francois Guilbault Eclairages de Leticia Hamaoui Montréal

14
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hie et accessoires . Théatre

. Scénograp

2020 . L'Arche de Noémie

Photographies de Suzanne O'Neill

Une co-production de L’Arriere-Scene et Théatre Bouches Décousues

Montréal

Costumes de Linda Brunelle
Eclairages de Leticia Hamaoui

Mise en scéne de Jean-Francois Guilbault

Texte de Jasmine Dubé
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2020 . Dans le coeur du Héron . Oeuvre performative . Scénographie et accessoires . Danse

Co-création d’Aurélie Pedron (chorégraphe), Simiuni Nauya (sculpteur/performeur) Une production Lilith & Cie

Robin Pineda Gould (vidéo projection/environnement sonore) en partenariat avec le Centre de Création O Vertigo et Recto-Verso
Kévin Pinvidic (mise en espace) Montréal, Québec

llya Krouglikov (anti-dramaturge) 16

Photographies de Robin Pineda Gould et Stéphane Caron



POUR ACCEDER AU CONTENU DE L’EXPERIENCE : hitp:/lilithetcie.com/index.php/fr/portiolio/le-heron/

2020 . Dans le coeur du Héron . Oeuvre performative . Scénographie et accessoires . Danse

Co-création d’Aurélie Pedron (chorégraphe), Simiuni Nauya (sculpteur/performeur) Une production Lilith & Cie
Robin Pineda Gould (vidéo projection/environnement sonore) en partenariat avec le Centre de Création O Vertigo et Recto-Verso
Kévin Pinvidic (mise en espace) Montréal, Québec

llya Krouglikov (anti-dramaturge) 17

Photographies de Robin Pineda Gould et Stéphane Caron


http://lilithetcie.com/index.php/fr/portfolio/le-heron/

2020 . Attention: Fragile . Scénographie et accessoires . Théatre

Idéation de Jean-Frangois Guilbault et Liliane Boucher Costumes de Linda Brunelle Une co-production de L’Arriere-Scéne et Samsara Théatre Photographies de Suzanne O’Neill
Mise en scéne de Liliane Boucher Eclairages de Cédric Delorme-Bouchard Montréal
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2020 . Attention: Fragile . Scénographie et accessoires . Théatre

Idéation de Jean-Frangois Guilbault et Liliane Boucher Costumes de Linda Brunelle Une co-production de L’Arriere-Scéne et Samsara Théatre Photographies de Suzanne O'Neill
Mise en scéne de Liliane Boucher Eclairages de Cédric Delorme-Bouchard Montréal

19
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2019 . Je suis chantier . Scénographie performative . Théatre

Co-création de Kévin Pinvidic et Samsara Théatre Eclairages de Cédric Delorme-Bouchard Une production de Samsara Théatre Photographies de Romain Guilbault
Environnement sonore de Gabrielle Girard en partenariat avec le Musée d’art de Joliette
Montréal
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2019 . Je suis chantier . Scénographie performative . Théatre

Co-création de Kévin Pinvidic et Samsara Théatre Eclairages de Cédric Delorme-Bouchard Une production de Samsara Théatre Photographies de Romain Guilbault
Environnement sonore de Gabrielle Girard en partenariat avec le Musée d’art de Joliette
Montréal

21



POUR ACCEDER AU CONTENU DE L’EXPERIENCE : hiips:/voutu.be/lvacibgtBEQ

2019 . Les Inventions a deux voix . lllustration et animation 2D . Théatre

Texte de Sébastien Harisson Scénographie et costumes de Marilene Bastien

Mise en scéne de Michel-Maxime Legault Eclairages de Jocelyn Proulx
Musique de Laurier Rajotte

Une production de Les Deux Mondes
Montréal

22

Photographies de Marie-Andrée Lemire


https://youtu.be/Iv4cibqtBEQ

2018 . Les Sangs . Scénographie . Théatre

Texte de Audrée Whilelmy Conception vidéo de Julien Blais Mémoire-création, UQAM Photographies de Patrice Tremblay
Mise en scene de Jean-Francois Guilbault Eclairages de Leticia Hamaoui Montréal

Costumes de Julie Lafontaine

23
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2018 . La Nuit / La Vigie . Scénographie et accessoires . Thééatre

Costumes de Marie-Audrey Jacques
Eclairages de Cédric Delorme-Bouchard

Photographies de Gauthier Mignot

Une production de Samsara Théatre

Texte de Véronique Pascal
Montréal

Mise en scéne de Jean-Francois Guilbault
24



2018 . La Nuit / La Vigie . Scénographie et accessoires . Thééatre

Texte de Véronique Pascal Costumes de Marie-Audrey Jacques Une production de Samsara Théatre
Mise en scéne de Jean-Francois Guilbault Eclairages de Cédric Delorme-Bouchard Montréal

25

Photographies de Gauthier Mignot



2019 . CCC : a living map of Huang Jue Ping . installation in situ . Dimensions Art Center . Chine

Création de Kévin Pinvidic Oeuvre réalisée a partir de matériaux trouvés et collectés dans le perimétre de marche du centre d’art pendant un mois de résidence.
Commissaire Shen Qu

26
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2019 . CCC : a living map of Huang Jue Ping . installation in situ . Dimensions Art Center . Chine
Création de Kévin Pinvidic

Oeuvre réalisée a partir de matériaux trouvés et collectés dans le perimétre de marche du centre d’art pendant un mois de résidence.
Commissaire Shen Qu
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2018 . Appareillage : entrepdt 6055 quai n°6 . installation in situ . Place Publique . Fonderie Darling . Montréal

Création de Kévin Pinvidic Oeuvre réalisée a partir de matériaux trouvés et collectés pendant une année de marche dans le quartier de Griffintown, Montréal. Photographies de Hugo Saint-Laurent
Elle investit un lieu d’entreposage situé sous la voie de chemin de fer de la gare Bonaventure.
Commissaire Ji-Yoon Han
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POUR ACCEDER AU CONTENU DE L’EXPERIENCE : hiips:/vimeo.com/329189848

2018 . Appareillage : entrepdt 6055 quai n°6 . installation in situ . Place Publique . Fonderie Darling . Montréal

Création de Kévin Pinvidic

Oeuvre réalisée a partir de matériaux trouvés et collectés pendant une année de marche dans le quartier de Griffintown, Montréal.

Elle investit un lieu d’entreposage situé sous la voie de chemin de fer de la gare Bonaventure.
Commissaire Ji-Yoon Han

29

Photographies de Hugo Saint-Laurent


https://vimeo.com/329189848

2018 . Faces cachées (voir a travers) . installation in situ . CDEx . UQAM. Montréal

Création de Kévin Pinvidic Oeuvre réalisée a partir du réemploi de boites de carton et de matériaux de construction provenant de I'espace urbain
en réponse au chantier de construction en cours sur la rue Saint-Denis pendant la durée de I'exposition.
Elle fait partie de I'exposition collective Re-excations, commissaire Paul Landon
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anfilic

2017 . Exercice de matelotage . installation in situ . Ancienne Ecole des Beaux-Arts . Montréal

Création de Kévin Pinvidic Oeuvre réalisée a partir d’objets et de matéraux trouvés et collectés lors de marches urbaines pendant mon parcours a la maitrise en arts visuels et médiatiques de 'UQAM.
Elle fait partie de I'exposition collective Pavillon des étudiants a la maitrise en arts visuels et médiatiques de 'UQAM.
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