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Accueil et salle de conférence, mairie d’arrondissement du Sud-Ouest, Montréal

2011
plans de conception et d’ateliers pour aménagement d’espaces et de mobiliers, modélisation 3D et rendu virtuel
projet réalisé au sein de la compagnie Nature Humaine, Montréal
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Accueil et salle de conférence, mairie d’arrondissement du Sud-Ouest, Montréal

2011
plans de conception et d’ateliers pour aménagement d’espaces et de mobiliers, modélisation 3D et rendu virtuel
projet réalisé au sein de la compagnie Nature Humaine, Montréal
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Aménagement des bureaux de la firme ERPGURU, Montréal

2011
plans de conception et d’atelier pour aménagement d’espaces et de mobiliers
projet réalisé au sein de la compagnie Nature Humaine, Montréal
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Aménagement des bureaux de la firme ERPGURU, Montréal

2011
plans d’atelier pour construction de mobiliers
projet réalisé au sein de la compagnie Nature Humaine, Montréal

photographie : Nature Humaine
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Scénographie d’exposition, Fondation Molinari, Montréal

2011
plans d’atelier pour construction de mobiliers et signalétique
projet réalisé au sein de la compagnie Nature Humaine, Montréal photographies : Nature Humaine



7 / 22

Salle de bain et garde-robe, Résidence Bryant-Horman, Toronto

2012
plans de conception pour aménagement de salle de bains et mobiliers 
projet réalisé au sein de la compagnie Le Moine Urbain, Montréal

photographie : Moine Urbain
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Salle de bain et garde-robe, Résidence Bryant-Horman, Toronto

2012
plans d’installation pour aménagement de salle de bains
projet réalisé au sein de la compagnie Le Moine Urbain, Montréal

photographie : Moine Urbain
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Cuisine, Résidence Marcotte, Saint-Adolphe d’Howard

2013
plans de conception et d’atelier pour aménagement de cuisines et de mobiliers 
projet réalisé au sein de la compagnie Le Moine Urbain, Montréal photographies : Moine Urbain
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Cuisine, Résidence Marcotte, Saint-Adolphe d’Howard

2013
plans d’atelier et modélisation 3D pour construction de mobiliers 
projet réalisé au sein de la compagnie Le Moine Urbain, Montréal

photographie : Moine Urbain
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Cuisine, Résidence Marquis, Rivière-du-Loup

2014
plans de conception et d’atelier pour aménagement de cuisines, de mobiliers et quincailleries
projet réalisé au sein de la compagnie Le Moine Urbain, Montréal
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Cuisine, Résidence Marquis, Rivière-du-Loup

2014
modélisation 3D et rendu virtuel pour aménagement de cuisines, de mobiliers et quincailleries
projet réalisé au sein de la compagnie Le Moine Urbain, Montréal
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Cuisine, Résidence Marquis, Rivière-du-Loup

2014
plans d’atelier et modélisation 3D pour construction de mobiliers et de quincailleries
projet réalisé au sein de la compagnie Le Moine Urbain, Montréal

photographie : Moine Urbain
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Café, Un et un font trois, Montréal

2015
plans de conception et d’atelier pour aménagement d’espaces et de mobiliers, modélisation 3D

photographies : Carl Archambault
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Scénographie, Parcours immersif, Déjà, au début..., Samsara Théâtre 

2016
plans de conception et d’atelier pour construction et installation
projet réalisé pour la compagnie Samsara Théâtre, tournée en Chine (2016-2019)
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Scénographie, La Nuit // La Vigie, Samsara Théâtre

2017
plans de conception et d’atelier pour construction et installation
projet réalisé pour la compagnie Samsara Théâtre

photographie : Gauthier Mignot
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Scénographie, Les Sangs, Samsara Théâtre

2018
Photographie : Patrice Tremblay
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Scénographie, Les Sangs, Samsara Théâtre

2018
plans de conception et d’atelier pour construction et installation de décors
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Scénographie, Les Sangs, Samsara Théâtre

2018
modélisation 3D pour construction et installation de décors
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Installations artistiques, 1% d’art public

2015-2017
plans de conception, d’ateliers et d’installation, modélisation 3D et rendu virtuel
pour installations artistiques et 1% d’art public

> artiste Gisèle Trudel

> artiste Stephen Schofield
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Scénographie médiatique, Le Héron, Centre de Création O Vertigo, Montréal

2018
Mise en espace, conception et construction
projet en collaboration avec la chorégraphe et danseu Aurélie Pedron, Lilith&cie
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Installation, Je suis chantier, Musée d’art de Joliette

2018
Plans de conception et d’ateliers pour construction, modélisation 3D et rendu virtuel

> plans de constrution découpe au laser


